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Graduaat Digitale Vormgeving  
 

 
 
PROGRAMMA  

 
15u – 16u30u UI Design: Sketchen & wireframing 

 
Het maken van schetsen in UI Design is de eerste stap om een 
probleem te begrijpen en oplossingsgericht te denken. 
Hoe leer je anders een idee te vertalen naar een digitale interface? En 
wat is dan het verschil tussen een schets en een wireframe? 
Dit alles leer je in een les vol praktijkoefeningen, afwisselend met 
kleine stukjes theorie om de praktijk bij te staan. 
 
 

16u30 Vragenronde en einde 
 

  

https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_MWU1YmQwZDUtZjQ1Yi00Zjg3LThmMjItYmQwOWZlM2EyNWRm%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%220bff66c5-45db-46ed-8b81-87959e069b90%22%2c%22Oid%22%3a%223766f0b0-6f7b-44f8-8001-df4aaa214b17%22%7d

