Professionele bachelor Bedrijfsmanagement

Marketing »~

Vastgoed, Eventmanagement, Sportmanagement,
Digital Marketing, Sales, Gaming Business en
Creative Business (NIEuw) (KT)

Heb je je ooit afgevraagd waarom je steeds voor dat ene merk kiest, zelfs als er alternatieven zijn? Vaak hebben slimme
marketeers daar alles mee te maken. Wil jij leren hoe je het koopgedrag van mensen kan beinvloeden? Hoe je een ‘love
brand’ creéert dat iedereen wil hebben? In onze opleiding duik je diep in de wereld van online strategieén, van Google
en Instagram tot TikTok, influencers en artificiéle intelligentie. Jij leert hoe je impact maakt en hoe merken de markt
veroveren. En dat is nog maar het begin. Bij ons kan je je specialiseren in wat jou het meest aanspreekt: Vastgoed,
Eventmanagement, Sportmanagement, Digital Marketing, Sales, Gaming Business of Creative Business.

JIJ WIL ...

Leren hoe je de markt verovert.
e Leren hoe je sterke merken bouwt.
* Samen met bedrijven werken aan
real-life projecten.
¢ Marketeer met de X-factor worden!

JOUW OPLEIDING

We koppelen theoretische bagage aan
real-life projecten, bachelorproef en
stage zodat je reeds tijdens je opleiding
heel wat praktijkervaring opdoet.

* We leren je social media en online
marketing campagnes ontwerpen en
uitvoeren.

¢ Via de keuzeopties kan je vanaf jaar 1
specialiseren in Vastgoed, Eventma-
nagement, Sportmanagement, Digital
Marketing, Sales, Gaming Business of
Creative Business.

« Studenten die reeds over een gradu-
aats- of bachelordiploma beschikken,
kunnen een verkort traject volgen
tussen 60 en 90 studiepunten.

NET DAT TIKKELTJE MEER

¢ Marketing met de X-factor: Outside the
box denken staat centraal. We leren
je een nieuw product op de markt bren-
gen én een nieuw merk lanceren.

« Je geeft kleur aan je opleiding door
onze keuzeopties en kan hierin ook je
stage en bachelorproef kiezen tot een
totaal van 60 van de 180 studiepunten.

WAT VINDEN
ONZE STUDENTEN,
AMBASSADEURS
EN ALUMNI VAN
DEZE OPLEIDING?
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+ Onze keuzeopties in een notendop:
Vastgoed: We leren je technische,
fiscale en juridische vastgoedkennis en
leren je kopers en verkopers overtui-
gen om voor jou als vastgoedmakelaar
te kiezen. In de erg concurrentiéle
wereld van vastgoed is dat immers een
grote uitdaging. De combinatie Marke-
ting-Vastgoed is dan ook een enorme
troef.

Eventmanagement: We leren je from
scratch een event organiseren, bud-
getteren, promoten bij je doelpubliek
en een maximale fysieke en digitale
beleving creéren.

Sportmanagement: Een sportclub of
-federatie runnen is als het managen
van een bedrijf. We leren je sponsors
overtuigen, samenwerken met partners

en een community met de fans creéren.

Digital Marketing: We verdiepen je in
de nieuwste ontwikkelingen en tech-
nologieén in digitale marketing. Hoe
begeleid je een bedrijf in de digitale
transformatie? Hoe zorg ik ervoor dat
mijn digitale marketingcampagnes op-
timaal renderen? Hoe creéer ik digitale
content (beelden, blogs, vlogs, pod-
casts, video, websites ...) met maximale
impact?

Sales: Verkooptalent is aangeboren en
kan je niet leren? Think again! Als eerste
bacheloropleiding in Vlaanderen bieden
we een specialisatie in Sales aan waarin
we je onderdompelen in de kunst van

het verkopen zodat elk bedrijf jou wil
om te groeien.

Gaming Business: De gaming industrie
is een sector waarin enorm veel geld
omgaat. Er zijn reeds opleidingen die
focussen op game development, maar
wij zijn de eerste opleiding in Europa
die focust op het marketingaspect. Hoe
zet je een game in de markt? Op welke
gamers mik je? Voor welk businessmo-
del kies je? Hoe bouw je een commu-
nity uit met gamers?

Creative Business: Wil jij leren hoe je de
markt kan veroveren met slimme strate-
gieén én creatieve ideeén? Ontdek hoe
je creativiteit kan inzetten om klanten
echte waarde te bieden. Hoe zet je cre-
atieve ideeén om in succesvolle marke-
tingcampagnes en hoe begeleid je het
productieproces van die campagnes?

JOUW TOEKOMST

Met dit diploma op zak kan je kiezen
uit tal van jobs in de marketing- en
saleswereld. Neem de proef op de som
en voer de zoektermen 'marketing’ of
'sales’ in op een van de vele jobsites.
Wil je na deze opleiding nog een
tweede diploma? Je kan na de
bacheloropleiding schakelen naar
masteropleidingen als TEW, Handels-
wetenschappen, Management en
Communicatiewetenschappen of een
Banaba Communicatie volgen.
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